Методичні рекомендації

щодо організації та проведення ІІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики у 2021/2022 навчальному році

Старченко Л.М., методист Центру медіа та інформаційних технологій
На виконання наказу Міністерства освіти і науки України від 17.08.2021 № 914 «Про проведення Всеукраїнських учнівських олімпіад і турнірів з навчальних предметів у 2021/2022 навчальному році», відповідно до Положення про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси з навчальних предметів, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт, олімпіади зі спеціальних дисциплін та конкурси фахової майстерності, затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011 № 1099, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 17.11.2011 за № 1318/20056, у районах Харківської області та міста Харкова буде проведено ІІ (районний) етап Всеукраїнських учнівських олімпіад. 

Отже, змагання відбуватимуться на рівні районів, а не територіальних громад. Для їх проведення створюються районні оргкомітет і журі. Відповідно в ІІІ (обласному) етапі олімпіад братимуть участь команди районів області та міста Харкова, а також команди закладів міського підпорядкування м. Харкова, закладів обласного та державного підпорядкування, КЗ «Обдарованість».

Всеукраїнська учнівська олімпіада з інформатики проводиться з метою розвитку в учнів старших класів інтересу до глибокого і всебічного вивчення інформатики. Крім того, олімпіада дає можливість школярам долучитися до реальної науки, навчитися розв’язувати нестандартні завдання, які можуть сформувати мотивацію до більш глибокого вивчення інформатики. 

Відповідно до листа Міністерства освіти і науки України № 1/19275-21 від 08.11.2021 «Про особливості проведення ІІ та ІІІ етапів Всеукраїнських учнівських олімпіад» та листа Міністерства охорони здоров’я України № 26-04/32348/2-21 від 04.11.2021 ІІ етап Всеукраїнської учнівської олімпіади у 2021/2022 н.р. має бути проведений із дотриманням вимог Постанови Кабінету Міністрів України від 09.12.2020 № 1236 «Про встановлення карантину та запровадження обмежувальних протиепідемічних заходів з метою запобігання поширенню на території України гострої респіраторної хвороби COVID-19, спричиненої коронавірусом SARS-CoV-2» (згідно з поділом на зелену, жовту, помаранчеву, червону зони) та протиепідемічних заходів у закладах освіти на період дії карантину у зв’язку з поширенням коронавірусної хвороби (COVID-19), затверджених постановою головного державного санітарного лікаря України від 06.09.2021 № 10.

У зв’язку з цим районам області та міста Харкова пропонуємо самостійно обрати форму проведення ІІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики та створити необхідні умови, ураховуючи особливості карантину в регіоні на підставі чинних нормативно-правових актів і рекомендацій з питань протидії пандемії коронавірусу, та передбачити можливість її проведення в дистанційному форматі. У разі прийняття оргкомітетами відповідного рішення звертаємо увагу на необхідність дотримання учасниками та організаторами принципів академічної доброчесності відповідно до законодавства.

У ІІ етапі Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики беруть участь учні 9‑11-х класів. 
Районна олімпіада з інформатики проводиться в один (практичний) тур, який триває 3 астрономічні години. 

Завдання олімпіади розсилаються відповідальним методистом КВНЗ «Харківська академія неперервної освіти» електронною поштою у день проведення олімпіади з 8.00 до 9.00 на електронні адреси відповідальних осіб управління у сфері освіти.
З метою забезпечення об’єктивного та якісного оцінювання виконання учнями завдань ІІ етап Всеукраїнської учнівської  олімпіади з інформатики буде проводитися на базі автоматизованої тестуючої системи «Q-bit» (https://olympkh.dots.org.ua). Для забезпечення входу до тестуючої системи «Q-bit» разом із завданнями будуть надіслані логіни і паролі для кожного учасника ІІ етапу олімпіади.
Характеристика завдань.

Комплект завдань містить 4 задачі. Поряд з умовою задачі буде подано максимальну кількість балів, яку учень може одержати за її розв’язання. Максимальна сума балів за виконання всіх олімпіадних завдань становить 50 балів. 
Обов’язковими для участі в олімпіаді є знання з таких тем: «Алгоритми», «Лінійні програми», «Вказівки повторення й розгалуження», «Рядкові величини», «Табличні величини», «Звернення до алгоритмів і функцій», «Строкові величини». 
При програмній реалізації задач заохочується використання знань, здобутих учнями поза шкільною програмою (самостійно, на факультативних заняттях, спецкурсах).
Звертаю Вашу увагу, що питання, які задають учасники олімпіади не можуть стосуватися методів розв’язування задачі.

Основними результатами роботи учасника мають бути програми, що реалізують запропонований алгоритм рішення задачі з програмування. Для написання програми дозволяється використовувати такі мови програмування: С, С++, Pascal, Java, Python.
Для введення даних та виведення результатів можна використовувати  як стандартні потоки вводу/виводу, так і зовнішні файли.
У разі проведення з технічних причин ІІ етапу олімпіади з інформатики поза тестуючої системи «Q-bit» для кожного учасника створюється окрема директорія, де він/вона зберігає всі файли, створені під час розв’язування задач.

Відповідальність за організацію робочого місця учасників/учасниць покладається на керівників місцевих органів управління у сфері освіти та закладів загальної середньої освіти обласного та державного підпорядкування.

Рекомендації щодо облаштування робочого місця учасника (учасниці) при проведенні олімпіади в дистанційному форматі:
1. В аудиторії, де буде організоване робоче місце учасника/учасниці, має бути комп’ютер із веб-камерою та підключенням до мережі Інтернет; принтер для роздрукування завдань.
2. У цій аудиторії разом з учасником/учасницею може знаходитися вчитель-помічник, який за фахом не є вчителем інформатики. Учитель інформатики допускається до аудиторії тільки при виявленні технічних несправностей. При цьому відеозйомка та аудіосупровід не повинні перериватися. Учитель інформатики не може консультувати учня/ученицю щодо виконання завдань олімпіади.
3. Вебкамера повинна бути встановлена збоку від учня/учениці так, щоб повністю було видно учня/ученицю та стіл, на якому, окрім зошита, ручки та роздрукованих завдань, нічого не повинно знаходитися.
4. Обов’язково протягом виконання роботи має бути ввімкнений мікрофон.

5. Крім трансляції учня/учениці під час виконання завдань олімпіади рекомендуємо забезпечити запис робочого столу комп’ютера учасника за допомогою OBS, який по завершенні олімпіади надсилається до відповідного оргкомітету.
6. Відеоспостереження рекомендуємо розпочати о 9:50 з демонстрації приміщення та фіксації факту знаходження в ньому лише учасника/учасниці та його/її помічника, який знаходиться на відстані не менше ніж 1,5 метра від робочого місця учасника/учасниці.
7. Не допускається частковий чи повний вихід із поля обзору веб-камери та вимкнення мікрофону. Під час виконання завдань забороняється надовго покидати робоче місце. Учасник/учасниця може вийти з кімнати до закінчення відведеного часу тільки за умови закінчення роботи над завданнями. 
8. На фоні не повинно бути голосів чи шуму тощо; має бути забезпечена повна тиша. 
9. В аудиторії не повинно бути настінних малюнків, плакатів, таблиць, які можуть використовуватися як підказки. Заборонено користуватися звуковими, візуальними чи будь-якими іншими допоміжними матеріалами.
10. У разі виявлення факту порушення академічної доброчесності (спроби скористатися підказками тощо) або вимкнення вебкамери чи мікрофону учасник/учасниця дискваліфікується, про що одразу йому/їй повідомляє член журі або оргкомітету ІІ етапу, який спостерігає за ходом виконання завдань.
Звіт про проведення ІІ етапу та заявку на участь команд у ІІІ етапі Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики за формою згідно з Положенням про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси з навчальних предметів, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт, затвердженим наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011 № 1099, надсилати протягом 10 днів після проведення олімпіади до КВНЗ «Харківська академія неперервної освіти» на електронну адресу sergii.stav@gmail.com 
Окрім того, у цей же термін слід заповнити форму електронної реєстрації учасників ІІІ (обласного) етапу за покликанням: https://forms.gle/KYHX6Y7aqVowFzn3A 
Звертаємо увагу. У заявках на ІІІ етап в колонці «Мова» обов’язково вказувати мову програмування та її версію.

У разі виникнення запитань звертайтеся за телефонами: 

(098)408 79 10, (095)325 33 96 (Старченко Людмила Миколаївна, методист Центру медіа та інформаційних технологій);
(050)634 07 58 (Ставицький Сергій Борисович, завідувач Центру медіа та інформаційних технологій).
Під час підготовки учнів до олімпіади з інформатики доцільно використовувати такі джерела: 

· Всеукраїнська учнівська олімпіада з інформатики. Методичні рекомендації щодо підготовки учнів до олімпіади/ Укл. О.В. Щербаков. – Харків, 2015. – 110 с.;
· Жуковський С.С. Аналіз, дослідження та розв’язування конкурсних задач під час учнівської олімпіади з інформатики // Вісник Житомирського державного університету імені Івана Франка. Випуск № 53. – Житомир, 2010 ‑ С. 152-159;

· Мельник В.І. Інформатика. Олімпіадні задачі з розв’язаннями. ‑ Х.: Вид. група «Основа», 2010. – 159 с.;

· Караванова Т.П. Методика розв’язання алгоритмічних задач. Основи алгоритмізації та програмування: навчально-методичний посібник для вчителів. ‑ Кам’янець-Подільський: Аксіома, 2013. – 460 с.;

· Караванова Т.П. Методика розв’язання алгоритмічних задач. Побудова алгоритмів: навчально-методичний посібник для вчителів. – Кам’янець-Подільський: Аксіома, 2014. – 344 с.;

· http://schoololymp.byethost32.com – школа олімпійського резерву при ВІППО;
· http://www.uoi.in.ua – Всеукраїнська олімпіада з інформатики;
· http://www.e-olimp.com.ua – E-Olimp система підготовки та проведення олімпіад зі спортивного програмування;
· http://www.qbit.org.ua – Молодіжне наукове товариство QBit;

· http://www.olympiada.km.ua/ – задачі заочних і обласних олімпіад Хмельницької області. Архіви турнірів, конкурсів. Багато іншої корисної інформації.
